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Aufgabe 3.1

Erstellen Sie ein OpenSceneGraph-Programm, das eine Bezierkurve zeichnet.

Aufgabe 3.2

Schreiben Sie ein OpenSceneGraph-Programm, das eine Bezier-Fläche darstellt. Berechnen Sie
außer den Punkt-Koordinaten auch die Flächennormalen.


