Ernst-Moritz-Arndt-Universitat Greifswald
Institut fiir Mathematik und Informatik Computergrafik 1T
Prof. Dr. Marc Ebner Blatt 9

Erweitern Sie den Umfang Threr 3D-Graphik-Bibliothek aus Aufgabe 6 um Routinen zur Textu-
rierung von Dreiecken. Implementieren Sie dabei die bekannten Adressierungsmodi Clamp und

Repeat.

Verbessern Sie die Darstellungsqualitéit ihres Renderers, indem Sie zusétzlich die lineare Textur-
filterung implementieren.

Aufgabe 9.1

! A
wolle  infoll's
‘i .’/ ]

Aufgabe 9.2




