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Aufgabe 7.1

Erzeugen Sie eine Kategorie von NSString, die um die Methoden wordCount und lineCount erwei-
tert wird. Diese Methode zahlt die in dem String enthaltenen Worte bzw Zeilen. Verwenden Sie
diese Kategorie in IThrem Programm wc.

Aufgabe 7.2

Schreiben Sie ein Zufallszahlen-Generator-Programm. Das Programm soll einen Knopf und ein
Label haben. Den Knopf beschriften Sie mit “Zufallszahl”. Wenn Sie den Knopf driicken, werden
stdndig verschiedene Zufallszahlen im Label angezeigt. Der Text des Knopfes soll darauthin in
“Stop” geéndert werden. Wenn Sie den Knopf erneut driicken, dann wird die zuletzt generierte
Zufallszahl dauerhaft angezeigt.




