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Aufgabe 11.1

Implementieren Sie für die Bibliotheksanwendung ein Preference-Panel. Über das Reference-Panel
sollen Sie die folgenden Einstellungen der Tabelle ändern können: Die Höhe der Zeilen, ob alter-
native Zeilen eine andere Hindergrundfarbe bekommen sollen, die Gitterfarbe und den Stil, der
für Highlights verwendet wird. Diese Attribute können Sie über folgende Methoden ändern:

setRowHeight:(CGFloat)rowHeight

setUsesAlternatingRowBackgroundColors:(BOOL)useAlternatingRowColors

setGridColor:(NSColor *)aColor

setSelectionHighlightStyle:(NSTableViewSelectionHighlightStyle)selectionHighlightStyle

Aufgabe 11.1

Verwenden Sie Notifications, damit die aktuellen Einstellungen von allen Fenstern übernommen
werden.


